
附件1

西北农林科技大学优秀主题团组织生活案例格式要求和上报说明

1. 纸张大小为A4，页边距上下和左右设置为25.4毫米。

2. 行间距设为25磅。

3. 题目的主标题用华文中宋，四号，加粗；副标题用小四，楷体，不加粗。

4. 正文一级标题为宋体，小四号，加粗；二级标题为楷体，小四号，不加粗。

5. 正文内容部分为宋体，小四号，不加粗。

6. 页码为底部居中。

7. 文章内容标题前编号，一级编号为一、二、三、……，二级编号为（一）（二）（三）……，三级编号为1.2.3.……

8. 案例不设计页眉页脚。

9. 标题和正文之间要注明学院名称、支部名称等基本信息。

10. 案例背景资料内容使用楷体，小四号字体，不加粗。

11. 案例文风可参考《高校基层团支部活力宝典》
12.各学院上报优秀团组织生活活动案例案例分类一览表
	主题
	类型
	要求

	思想引领
	支部建设类
	每个学院上报案例三个
（从一、二、三年级各选择一个支部案例进行上报）

	
	实践体验类
	

	
	仪式教育类
	

	
	互动参与类
	

	
	观察思考类
	

	
	职业导航类
	

	
	榜样示范类
	

	成长服务
	学术科技类
	每个学院上报案例一个

	
	文体活动类
	

	
	权益维护类
	


附件2：
西北农林科技大学优秀主题团组织生活案例参考模板

党团Bingo

——党团知识学习大比拼主题团组织生活活动

（***学院***团支部）

一、活动类型

互动参与类
二、创意来源

党团知识的学习是大学生思想政治引领工作的基础性内容。为了更好的达到这一目的，将理论知识、宣扬口号与精彩生动的游戏结合在一起。某学院团支部将风靡一时的“Bingo”游戏引入思想政治教育活动，开展“党团Bingo——党团知识学习大比拼”活动。此活动内容灵活，通过“掷骰子——跳格子——答问题”的竞赛形式，让团员青年在轻松的氛围中掌握党团知识、中国特色社会主义理论和时事政策。

三、组织实施
（一）活动准备

1、场地的选择与布置

选择一块平坦广阔的地面，以有众多自然与人文事物的场地为佳。准备一个画板，上面画有8x8的格子，在格子内写有一些党团历史与发展有关知识，将画板放在固定位置。在场地中，借由课本、书桌和树木等事物，分散藏匿一些与板上宣传语和词语有关的图片或者文字。

2、相关物品的准备

提前搜索正确的党团知识、图片、宣传语等，打印并裁剪好。制作画板。
3、参赛团员分组

团支部全体团员参加，根据人数分成若干团小组并标号，每小组4人，其中各小组中3人进入场地搜寻到提示图片或者文字，另外1人则留在宣传板处。要求赛前充分准备，比赛中团结合作。

（二）活动开展

1、由二名主持人主持比赛，向参赛队伍进行说明，判断对错和标记各组获得的格子。

2、游戏开始后有两分钟，各组共同记忆宣传板上格子里的内容，选择自己要寻找的行、列或者对角线，在64个格子中有10个格子可以由4个队共同获得。

3、两分钟后，各组的三名队员进入场地寻找提示图片和文字，可以分工也可以共同寻找，在找到图片和文字后要带到宣传板处，所带的数目不限。

4、在把相关图片和文字带到宣传板处后，搜寻到的此名队员要大声朗读文字或者描述图片上的内容，在宣传板处留的1名队员要根据文字或者图片的描述进行判断并和板上格子里的内容进行对应，由主持人判断是否正确，若正确则获得该格子（除可以4队共同获得的格子外）的所有权并标上该队伍的号码，不正确可以再次对应也可以选择放弃。

5、能够最先成功获得一列，一行或者对角线的所有格子的队伍获得冠军，第二个亚军，第三个季军。

（三）活动总结

活动结束时颁奖并进行现场点评，征求同学们的建议和意见，获奖的三支队伍发表获奖感言。收拾好活动场地的卫生，同时做好活动相关文字、视频等资料的整理、保存和宣传工作。

四、案例点评

该活动将团的工作与学生喜闻乐见的游戏形式相结合，符合年轻人的心理和年龄特点，贴近实际，贴近生活，容易得到团员们的喜爱。该活动激发了广大学生团员自主学习党团理论知识的热情，能够有效引导学生团员深刻学习领会理论内涵。

这种方式集知识性、趣味性于一体，不仅活动覆盖面高，成本低，而且具有较强的可借鉴性，值得在开展学习党团文件精神及基本理论等活动方面推广。

【背景资料】

Bingo 是一种填写格子的游戏，在游戏中第一个成功者以喊“Bingo”表示取胜而得名，活动内容多样，面向面很广，人数与场地限制较小。在英国等西方国家最先开始流行起来，在国内也受到大家的一致追捧。其游戏形式独特却不费时间与金钱，具有很强的娱乐性与提高人类记忆力的效果。


